Utiliser Didapages

Utilisation de Didapages

Créer une page

+ Editer une page

+ Importer les éléments multimédias
+ Commencer une page

¢ Insérer un objet : généralités
+ Insérer un élément texte

¢ Insérer un élément image

s Insérer un élément son

+ Insérer un élément vidéo

+ Exemple de page

+ Agencer les objets

+ Lapage modele

¢ Générer le livre
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Editer une page.

En cliquant sur le bouton

Editer des pages c’est placer et configurer des éléments comme par exemple des textes, des images... Il y

Editer vous obtenez le mode Edition.

Utiliser Didapages

a environ 20 types d'éléments disponibles, et vous pouvez placer jusqu'a 50 éléments par page.

Enregistrer / Annuler les modifications
et quitter le mode Edition

Edition de la page

Annuber Enreqgisirer

| M

Défaire / Refaire les
modifications de la page

Couleur : | Couleur par défaut

Gestion des pages-lypes
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Changer la couleur de la
page et revenir a la couleur

Voici le 3éme des 50
niveaux disponibles.
Chaque niveau peut
accueillir un élément.

Faites défiler ici les 50
niveaux. Le numéro du
niveau est important:
I'élément du niveau 2
est placé devant celui
du 1, celui du 3 devant
le 2,...

des éléments

Outils de positionnement
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Utiliser Didapages

Voyons de plus pres les boutons d'un niveau.

e &y XEE

- Le numéro est un bouton : un clic dessus sélectionne I'élément pour effectuer des opérations de groupe.

- Le menu déroulant permet de choisir la nature de I'élément associé a ce niveau. "---------- " signifie qu'il n'y
a pas d'élément.

- & permet de cacher ou afficher un élément dans le mode édition. C'est trés utile quand un élément en
cache un autre.

. pemet de configurer I'élément, pour lui donner une apparence ou un comportement précis.

- Vous connaissez déja les 4 boutons couper, copier, coller et supprimer. Il fonctionnent comme ceux des
pages, sauf qu'ils agissent sur I'élément de leur niveau.
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Importer les éléments multimédias

Vous devez importer I'ensemble des objets multimédias pour ensuite pouvoir les utiliser dans la création de
vOS pages.

Créer un nouveau livre

Sélectionnez le bouton Médias

L Crustvs G 07 WG T 1

Choisissez le multimédia que
vous voulez importer en cliquant
sur le bouton correspondant.

Import/Suppresion de médias )
L’explorateur apparait alors.

Importer

Image JPG

Son MP3

Vidéo FLV

Sélectionnez limage JPG & importer

Regarder dans [ 3 lire2 - e @B E-

__Animation SWF__

B! z]coler ouvert
;] wr]confiqursr ] pagetype
Mes documents ] copier <] supprimer

MNom Importer

recer wscouper < voir
U wscowertire
] depart
] historique
elinserer
rlmarquepage
dmenu
menusdon
- o menus
W G

Pod detival ElvE
wnouveau
3

Favoris téged  Nom dl fchier [ v| [ Importer
Fichiers e ype Lndefied "ipg) v e

Supprimer

___ Supprimer

X

Mes dacuments

Retour

Retour

Import/Suppresion de médias

Importer
Image JPG
Son MP3 ; )
- Validez en cliquant sur
Vidéo FLV
- =2 - Importer.
Animation SWF ]
Morm ' poes;'i'e . Importer /
Supprimer .
- — Zone pour supprimer
X Supprimer -—— @000 14
= des éléments
Retaur
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Commencer une page

Sélectionnez le mode Edition.

Insérer un objet : généralité
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Sélectionnez un objet. Il apparait
alors sur la page. Chaque élément
porte un numéro (ex : 1) et un intitulé
en fonction de sa nature (ex : texte).
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Utiliser Didapages

Insérer un élément texte

En cliquant dans le cadre un curseur appa-
rait. Vous pouvez alors taper votre texte.
Quelques options de base de traitement de
texte sont présentes.

Remarque : on ne peut utiliser que la
police de caracteére Arial.

i
%\ Pour déplacer cet élément, utiliser

un cliquez-glissez.

Remarque : En copiant un texte a partir d’'un traitement de texte vous pouvez le coller dans le cadre en
utilisant un clic droit souris puis coller.

Insérer un élément image

En cliquant sur la clé vous pourrez sélectionner
une image que vous aurez préalablement importée
dans votre projet.

Image JPG

il:l Largeur | 50
[ Hauteur |50
Fichier JPG Fichier.. v
Transparence 1 tonfiurer

al Disltn.rique

® Pas d'interactivite
Aller vers la page
Déplacable
| Uniguement sur les zones cibles

Annuler | Ok
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Insérer un élément son

En cliquant sur la clé vous pourrez sélectionner
un son que vous aurez préalablement importé
dans votre projet.

X |o Largeur | 100

Y o '

Fichier MP3 Fichier.. M
i test

Jouer en bou!

Annuler | | Ok

Insérer un élément vidéo

En cliquant sur la clé vous pourrez sélectionner
une vidéo que vous aurez préalablement importé
dans votre projet.

Video FLV

X Largeur |160
Y 135 Hauteur 120
Fichier FLV Fichier., |
Transparence 1 #3%ail

jupiter
Ne pas conselse: wa piupwtions

# Pas d'interactivité
Aller vers la page
Déplagable
Uniguement sur les zones cibles

Annuler Ok
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Exemple de page

Utiliser Didapages

Apercu en mode édition

aitio
Armuler

Couleur :

2 | Image JPG
3| Texin

'

=

-4 [image JPG +lGn

Ennsgistes

" JUE

eR

Coulisur pof tdlnul

Gastion des pages-Gypes

Imasge JEG

5
B | Tesia

7 [Vidéo FLV
£ | Son 4IP3
-

'£$ caractéristiques !

a"

Duamétre de la plandte - 142 800
kilomdstroes

Reanon de l'orbite : 778 Millions
de kifpmidines

| Pérode de lorbite 1 11 années
Tempérabure - - 150 “Calsus

=

S =
Aves un diaméte de 142

BO0 km, Jupiter st la plus

grosse planéte du systéme

sodaing, 53 compositson st
proche de celle dune &loile,

companse & une éboile
manqués. La constituante
principale de Jupiier esl be
gaz. Calte plandle ast

et est entourde d'un mince
anneau de poussrﬁa!.

i 2 sl Jupsier es] souvent

legdrermant aplatie aux piles

“Ses -:at*cltrlsilq 5 :

kilomiédnas
Rayon do l'orbite :
de kilométres

Pénoda de Morbita
Tempdraturs : - 1

Diamétre de lo plangte : 142 800

Objet image qui sert de lien. Pour cela
cliguez sur la clé en mode édition.

Avec un diamdtre de 142
BOD kn, Jupiter est la plus
grosse planéte du sysiéme
solaire. 5a composition a5l
proche de colle dune dioile,
de ce fait Jupiter est souvent
compante & wne atole
manquée. La constiluante
principale de Jupiter est le
gaz. Celle plandte esl
légerement aplatie aux pdles
el est entourde d'un mince
anngau de poussitres.

Apercu en mode navigation

Pas d'interactivite
® Aller vers la page

Image JPG

X 145 Largeur |05
y (i Hauteur |20
Fichier JPG BouonEiur .
Transparence  A\00%

Ne pas conservir les proportions

Deéplacable
Uniguement sur les zones cibles

Ayl [+
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Agencer les objets

* Mettre au premier plan

L’ordre des objets est déterminé par son numéro. Ainsi I'objet qui a le numéro 2, s’il est positionné au
méme niveau que le numéro 1, se retrouvera en arriére plan. Si vous voulez modifier cet ordre, il suffit
d’utiliser un glisser-déposer (cliquer, maintenir, déplacer, relacher) sur un autre niveau .

* Déplacer et redimensionner un élément

- Déplacez cet élément en effectuant un
T glisser-déposer sur le bouton rond, en haut a
gauche de I'élément.

i !'._I:I\I
e,

Redimensionnez cet élément en faisant la méme
chose sur le bouton en bas a droite de I'élément.

Vous ne pouvez pas déplacer I'élément en dehors de la page, et chaque type d'élément a des dimensions
minimum. La dimension maximum est la taille de la page.

* Sélectionner un groupe d’éléments

Pour aligner, déplacer et supprimer des groupes d'éléments, il faut d'abord les sélectionner.

Pour sélectionner des éléments vous avez 2 possibilités :

- Effectuer un rectangle de sélection a la souris autour de ces éléments (glisser-déposer d'un point vierge
de la page a un autre point)

- Cliquer sur les numeéros des niveaux dans le menu ou sur les boutons de déplacement des éléments, en
maintenant la touche "Ctrl" .

* Déplacer une sélection

- Pour déplacer un groupe d'éléments, il faut d'abord sélectionner les éléments, puis déplacer un des
éléments. Les autres suivent, sauf si vous appuyez sur la touche "Ctrl" en effectuant les déplacements.

- Vous pouvez aussi utilisez les fleches du clavier. La page fait 500 points de haut et 350 points de large.
Les touches du clavier déplacent la sélection point par point, sauf avec la touche "Ctrl" (le pas est alors de
5 points).
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Utiliser Didapages

* Aligner les objets

La partie inférieure du Menu Edition (a droite) contient des boutons facilitant le positionnement d'éléments.

& [=%)) ) 3
e ) &) E

Déplacez votre pointeur sur ces boutons. Un texte et une animation vous expliquent leur usage.

@j ||i-l EJ |E|,| @J@I El
E‘ .EI E_I I_EI, Alignement droit ||

Dans une sélection, il y a toujours un seul élément sélectionné en bleu. Il sert de référence pour certaines
options d'alignement.
L’élément 8 (en bleu) sert de

référence et les éléments 6, 7 et
8 seront les éléments a aligner.

En choisissant I'option aligne-
ment & gauche, les éléments 6,

7 et 8 seront alignés a

gauche par rapport a la
@ position de I'élément 7

S *
= 2

Si vous cliquez sur un élément rose ou désélectionnez en appuyant sur "Alt", il se sélectionne en bleu.
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La page modele

Lorsque vous avez créé une page vous pouvez I'enregistrer en page modele et ainsi la réutiliser sur une
autre page.

Edition de la page

Annuler AN Enregistrer
Couleur : Couleur par defatit] Dans le menu d’édition sélectionnez Gestion des pages-
= _{ types
Gestion des pages-types

Elements

1 [imageJrc P U EET
2 'ImageJFG Y@ ¥ X C ] Enregistrer la page en cours comme page-type

Gestion des pages-types

3  Texte s X W Nom  exemple _ Enregistrer
b — Y@ @ X T Commentaire optionnel
5 Image JPG -+ ® X ) page modele du projet SYSTEME SCOLAIRE

E

Supprimer une page-type existante

Select... x | Supprimer

Retour

Pour réutiliser cette page
modele sur une nouvelle

page, cliquez sur\ Ajout d'une page type

- B Gosse || |8 0| W Plgt Select 2
cahierdevia

Fate complinedroite
campling (Fauc tig
dichonfaireg
BRmple v

Annules Ok

Deux remarques :

- la page type remplace alors la page
vierge

: 2 - si vous aviez attribué une couleur de
. page a la page type, celle-ci n’apparait
plus. Vous devez alors utiliser la fonc-
smx tion couleur de la page (cf. page 2).
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Générer le livre

Lorsque votre projet est terminé, vous pouvez le générer. Cette action va permettre de créer des pages
html. Votre projet pourra alors étre lu sur votre navigateur (Internet Explorer, Firefox...).

Etape 1 : Varifications

Géanérer la livra

Etape 2 : Paramétrage Ne prenez pas en

Diéplaces votne pmimeyr de souns Sl 25 ey Compte les cases
phosr Faere Soparadne by aades . Pour pls de Y
RO, vor 1B deeT :--;:1;-_:_'4# a COCher'l Ce SO’nt
des fonctionnalités
AL da chargémant du cawrs uti|isab|es pour
A s une mise en ligne

LFRL d& chasgement des medias deS prOjet

URL de chargemant du travall

URL danregisremaent Su ravall

Choisissez un
répertoire

Hechercher un dossier

Ghndeer by bere

Lg E.I'M.I / -~
o - Pt Génerer le livre
= S Sishem (i)
5l 120 Addon » <
# 3 BPriter Geénération achevée |
# £ 2d_Chagus
) Dooussnts ad Settings
) Teons

Ok

Créer un roamicosier | | o | [ aereder

Un répertoire, portant le nom de votre projet, a été créé. En I'ouvrant vous trouverez un fichier « index ».
En cliquant dessus vous ouvrirez votre projet.

Groupe tice 85 Créer une page avec Didapages I




